POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)
pl. M. Skiodowskiej-Curie 5, 60-965 Poznan

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Systemy informatyczne’

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Edukacja Techniczno Informatyczna 2/3

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiéw
ogodlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnos¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktfad Laboratoria Inne (np. online)
15 30
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktéw ECTS
3

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Matgorzata A. Jankowska

e-mail: malgorzata.jankowska@put.poznan.pl
tel. +48 61 665-20-69
Wydziat Inzynierii Mechanicznej

ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Od studneta wymaga sie posiadania podstawowe] wiedzy z informatyki. Umiejetnos¢ biegtego
programowania w jezyku C/C++, algorytmizacji zadan oraz logicznego i abstrakcyjnego myslenia.
Zrozumienie potrzeby tworzenia systeméw informatycznych w celu zwiekszenia wydajnosci pracy,
obliczen, wizualizacji wynikéw oraz prezentacji informacji zgromadzonych w bazach danych.

Cel przedmiotu
Gtéwnym celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy dotyczgcej zaawansowanych elementéw jezyka
C/C++, ktdérych znajomos¢ umozliwia tworzenie autorskich, ztozonych systemoéw informatycznych.
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Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

W02 znairozumie zaawansowane elementy jezyka C/C++, wykorzystywane do tworzenia aplikacji
informatycznych, w tym programowanie obiektowe, przecigzanie operatoréw, obstuge wyjatkow,
dynamiczne struktury danych, przestrzenie nazw. K1_W08

W03 ma wiedze niezbedng do tworzenia aplikacji okienkowych dziatajgcych w systemie Windows.
K1 W08

Umiejetnosci
U02 ma umiejetnosc tworzenia programow komputerowych z wykorzystaniem zaawansowanych
elementdw jezyka programowania C/C++. K1_U02, K1_U04, K1_U11

U03 posiada umiejetnosc pozyskiwania informacji z literatury, baz danych oraz innych dostepnych
zrédet wiedzy. K1_U02, K1_U04, K1_U11

Kompetencje spoteczne
KO1 potrafi dzieli¢ sie zdobytg wiedzg informatyczng z innymi w sposéb zrozumiaty. K1_K01, K1_KO03,
K1_KO05

KO2  widzi znaczenie informatyzacji réznych dziedzin zycia w odniesieniu do cztowieka i
spoteczenstwa. K1_KO01, K1_KO03, K1_K05

KO3  rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie w celu podnoszenia kompetencji zawodowych,
zdobywania aktualnej wiedzy z zakresu ogdlnie pojetej informatyki oraz jezykéw programowania (np.
poprzez czytanie czasopism informatycznych, uczestnictwie w kursach i studiach podyplomowych).
K1_KO1, K1_KO03, K1_KO5

KO4  wykazac sie odpowiedzialnoscig za powierzone mu zadania, np. samodzielny projekt
programistyczny. K1_KO1, K1_KO03, K1_KO05

KO5 potrafi pracowa¢ nad wyznaczonym zadaniem samodzielnie oraz w zespole przyjmujgc w nim
rozne role. K1_K01, K1_KO03, K1_KO05

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposdb:

W01 Sprawdziany pisemne oceniane na punkty, obejmujace analize ztozonych fragmentéw
programow. Ocena koncowa uzalezniona od procentowe;j liczby punktow.

3 50.1%-70.0%
4 70.1%-90.0%
5 od 90.1%

U01 Pracaindywidualna oceniana pod koniec zajec¢ laboratoryjnych. Zadania projektowew formie
programow.
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3 50.1%-70.0%
4 70.1%-90.0%
5 od 90.1%
Tresci programowe
Zaawansowane elementy jezyka C++ wykorzystywane do tworzenia funkcji:
- tablice statyczne i dynamiczne, jedno- i dwuwymiarowe jako argumenty funkgcji,
- rekurencja,
- modyfikator const,
- wskazniki i referencje jako wynik funkcji,
- przecigzanie funkcji,
- szablony funkgji.
Programowanie obiektowe:
- klasy, obiekty klas,
- przecigzanie operatoréw,
- obstuga wyjatkow,
- dziedziczenie,
- polimorfizm.
Elementy programowania dla srodowiska Windows z wykorzystaniem klas MFC.
Metody dydaktyczne
Wyktad: prezentacja multimedialna, rozwigzywanie przyktadowych zadan na tablicy,

Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, wykonywanie eksperymentéw, dyskusja, praca w
zespole.
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4. ). Grebosz, Symfonia C++. Programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo, Tom 1,2,3, Oficyna
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Uzupetniajaca
1. D. E. Knuth, Sztuka programowania,tom1. Algorytmy podstawowe, Wydawnictwa Naukowo-
Techniczne, Warszawa 2002.

2. N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,Warszawa
2004.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 80 3,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 50 2,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 30 1,0
zajec laboratoryjnych/¢éwiczen, przygotowanie do
kolokwiéw/egzaminu, wykonanie projektu)*

1 . 12 . ;. ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisaé inne czynnosci



